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動機:

我希望透過這個項目探索新知識和挑戰自我，克

服困難並提升自己的技能，學習更多關於程式

碼、機械原理和設計等知識。



目標:

運用自己的技術和創造力，製作一個機器

手臂，且可以順暢操作。



策略:

自我探索、研讀相關資料，並實際操作機器手

臂的製作。



第一到二周
•研究不同種類的機器手臂
和原理，以便改良機器手臂
，並挑選所需的材料和零
件。

第二到三周
•設計手臂的結構 ,選擇適合的
材料並製作出結構 ,確保手臂
可以實現功能。

第三周

• 強化機械結構，並進行調
整。

第四周

• Arduino編程與控制，使機
器手臂可以移動和操作

第五周

• 調整程式碼，改進機手臂
的運動和操作。

第六周

• 測試與修正系統，並完成

進度規劃  
:



•避免拖延、浪費時間，定期確認進度

時間管理和自控能力  :

修正施行方向  :

•遇到程式錯誤及時修改

•隨時修正調整設計



1. 製作成本低

2. 設計簡單

3. 輕量化

4. 實現像人手一樣的動作

設計方向



• 機器手臂使用鋁線以及鉛線所製作

而成，選擇鋁線這種材質的原因是

因為鋁線具有良好的抗腐蝕性、可

塑性、容易加工以及重量很輕，鉛

線相對於鋁線比較堅硬用來加固脆

弱點。

• 具有9個馬達以驅動機器手的運

動。機器手的手指設計由3個軸承

以模擬關節組成，每根手指都有3

個，因此總共有 15個關節， 與人類

手指類似，在加上拉索系統通過馬

達驅動就可以做出一些實現運作。

機器手臂的結
構



• 機械手臂具有可以模仿人類手臂的設計，

進行人類手臂的關節運動，以及可以執行

旋轉、抓取、提起、放下等動作的還原。

還原
性:

操控:
• 可使用鍵盤按鍵去操控機器手臂的運作，

是一種簡單且直觀的控制方式，任何人都

可以輕鬆的去學習如何控制。

機器手臂的特
點



心得:

這次對機器手臂進行了兩項改進，一是優化了手腕

關節，使其更加靈活，二則是加固了機器手臂，使其

不易解體，雖然由於需要重新設計和製做影響了整

體進度，但卻為提高機器手臂的性能和可靠性奠定

了基礎。之後我想繼續努力進一步完善機器手臂的

設計和製造，使其發揮更大的作用。


